A partir de 6 afios

De 2 a 4 jugadores

£ Contenido: 54 cartas

Objetivo del juego: Deshacerse lo antes posible
de todas las cartas.

W Reglas del juego: Se reparten todas las cartas
entre los jugadores. Cada jugador forma un
montén con sus cartas y las pone boca abajo
delante de €él.

Cada uno de los jugadores coge 3 cartas de
encima de su montén. A continuacién deberdn
poner al mismo tiempo y lo més répido
posible las cartas en un orden determinado,
de la cabeza a los pies: gorra, camiseta,
calzoncillo, pantaldn, calcetines, zapatos.

El juego comienza cuando uno de los
jugadores haya podido poner en el centro
una gorra. Los demds jugadores podrédn bien
poner una camiseta encima, o bien empezar
un nuevo montén poniendo también una
gorra. Todos los jugadores juegan al mismo
tiempo, con todos los montones que haya,



I
siempre respetando el orden de las 1.gorra -
prendas. jCuanto mds rdpido, mas A
divertido! Si un jugador se equivoca, '

vuelve a coger la carta. Si nadie

se da cuenta a tiempo, jno pasa
nada! el juego sigue. Los jugadores
no deben tener mds de 3 cartas en §

2.camiseta

la mano. En cuanto pongan 16 2,
cogeran otras inmediatamente.
I 3.calzoncillo
_ Las cartas “lavadora”
)\i - remplazan cualquier 3 %#
)

... ' otra carta. .
J /o Y
{ } . 4. 1
L3 ~ Cuando se termina un pantalén

= monton (la dltima carta debe
unos zapatos), se aparta del juego. “
Si todos los jugadores estan

bloqueados, cada uno cogerd una  5.calcetines
carta suplementaria, y asf

sucesivamente hasta que alguno de ()
ellos pueda jugar.

Nota : Cuando juegan dos jugadores, 6.zapatos

se cogen 4 cartas &
(&) "

(en lugar de 3).
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Contiene piezas pequeiias que pueden ser ingeridas.
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