A partir de los 3 afios
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De 2 a 4 jugadores
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Contenido: 8 gatos adultos, 30 cartas «gatitos», 20 peones «ratones»
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Objetivo del juego: ser el primero en obtener 5 peones «ratones».
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Reglas del juego:

Las cartas «gatitos» se disponen en el centro, boca arriba. Cada jugador
coge 2 gatos adultos al azar y los coloca delante de él, boca abajo, sin
mirarlos.

Cuando se dé la sefial, cada jugador da la vuelta a sus 2 gatos adultos.
Entonces debe atrapar lo méas rapido posible los 3 gatitos correspondientes
a su pareja de gatos.

Ejemplo 1: Un jugador da la vuelta a un gato adulto azul y un gato adulto
rojo. Entonces debe encontrar rapidamente los 3 gatitos siguientes:

Ejemplo 2: Un jugador da la vuelta a 2 gatos adultos naranjas. Entonces

debe encontrar los tres gatitos naranjas.

Cuando uno de los jugadores retine los 3 gatitos correspondientes a sus
gatos adultos, grita «jMiau!», y se detiene la ronda.

Después de verificar los «vinculos de parentesco» de los 3 gatitos con sus 2
gatos adultos, este jugador se lleva un pedn «ratén».

Comienza una nueva ronda: se mezclan todas las cartas «gatitos» y se
colocan en el centro, se mezclan los gatos adultos y se distribuyen entre los
jugadores, y asf sucesivamente.

NB: Si un jugador grita «jMiau!» pero se ha equivocado en uno o varios
gatitos, se da la vuelta, sus 3 gatitos se colocan de nuevo en el centro, y se
retoma la partida.

La partida se detiene cuando uno de los jugadores suma 5 peones «ratén».
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