j=5 A partir de 5 afios

De 2 a 4 jugadores

& Contenido: 40 cartas azules (mimos)
40 cartas naranjas (gritos)
40 cartas verdes (mimos + gritos)

aﬁa Objetivo del juego: ser el primero
en ganar 10 cartas.

(] Reglas del juego: Todas las cartas se
colocan boca abajo en medio de los
jugadores. Comienza la partida el jugador
mds joven. Se juega en el sentido de las
agujas del reloj. El primer jugador tira una
carta y la mira discretamente.

Debe hacer adivinar a los demds jugadores
lo que estd representado sobre la carta
(puede haber varias interpretaciones
diferentes para un mismo dibujo.




El jugador que hace el mimo o el sonido es
quien debe decidir si el palabra encontrada
por los demds jugadores corresponde a la
imagen).

En funcién del color de la carta, el jugador
deber4 hacer mimo (cartas azules), un
grito (cartas naranjas) o un mimo y

un grito (cartas verdes). Si un jugador
encuentra la respuesta, quien haya
realizado el mimo o los gritos conservara
la carta. Sinadie encuentra la respuesta,
volverd a meter la carta en la pila.

Le tocard el turno al jugador siguiente de
tirar una carta y luego al siguiente.

Seguin el humor y la edad de los jugadores,
antes de jugar se fija el ntimero de cartas
que hay que conseguir para ganar la
partida.

(Ej.: 5 cartas en una partida rdpida, 20 en
un partida més larga,...).






