
A partir de 4 años 

De 2 a 4 jugadores 

Contenido: 28 cartas, 7 familias:
- familia Sapos,
- familia Brujas,
- familia Real,
- familia Fantasmas,
- familia Trobadores,
- familia Caballeros,
- familia Hadas

Objetivo del juego: Reunir el mayor 
número de familias posible.

Reglas del juego: En este juego, una 
familia está constituída de 4 personajes
(el padre, la madre, el hijo y la hija).

Distribuir 5 cartas a cada jugador.
El resto constituye el montón central.
Comienza la partida el jugador más joven.



Se juega en el sentido de las agujas del 
reloj. Los jugadores agrupan las cartas por 
familias.  Si pueden formar una familia ya 
desde el principio, la exponen delante de 
ellos. 

El primer jugador pide al jugador de su 
elección una carta de una familia.

Nota: debe tener al menos una carta de 
esta familia. 

Si obtiene esta carta, puede volver a pedir 
otra carta al jugador que eliga y así a 
continuación.  Si no la obtiene, toma una 
carta del montón central y pasa el turno al 
jugador siguiente, que pedirá una carta al 
jugador que elija.

Contiene piezas pequeñas que pueden ser ingeridas.




